








_ A 蓮 A _ 

必ずお A みください 

♦と嚴慶譜蘭 i * をおずお A みください。 

つよ ひか0 しげろ いちじてを 5んにく いしろ そうしつ しようじよう お ば*し、 

♦強い光の刺激などにより、一時的な巧肉のけいれんや意識の巧失などの症巧を起こしたち合 
やゲーム中にめまい•はき気•巧労巧などをなじた巧をは、ゲームをずぐに中止し、医師の 
を巧を受けてください。 

おも じこ げんいん うんてんち >5 ほこうじ しよう こうくう e なか しよう 

•おわめまがの原因となりまずので、还拓中、ホ行時などの使用および航空巧の中など、使用 
び禁止および制旧されている場所では使用しないでください。 

♦思わめま故の原因となりまずので、巧れたが巧(手やおの疲労、目のを巧など)や長時間連統 

しよう じかん ふんていど 5パけし、 

の使用はしないでください。ゲームをずるとをは、1時間ごとに10〜1已分程ち、化憩していた 
だくよラお巧いいたしまず。 


壓雨漏给撫 ♦鮮如#で An たりぶこめ5したりして、’辦ないようにして 

こしょうげんぃん 

ください。が廣の原因になりまず。 

むいみつさ 5 むくたん おんどいうけんか しよう ほかん つよ 

♦精密な器でずので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 

だったい ぷんかい 

シヨックをさけてください。また、お巧に分解しないでください。 











ごおいをつ 

このたびは ㈱ 八シダイのワンダースワン専用力ートリッジ rHUNTERxHUNTER 〜意志を継ぐま〜 J をお買 
し vhi か、ただき、誠にありがとうござし、まず。ご使用前 I 或り扱い方、使用上のま意等、この r 取扱説明 SJ を 
よくお読みし、ただき、正しし、使用法でご愛用くださし、。なお、この r 取扱説明き」は大切に保管してくださしん 
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: HUNTERJ の巧巧 


«<八ンター巧定 H を手にした時*本省の■皮がおまる!！ >» 

珍獣、怪献 
財宝、秘宝 
魔境、秘睛 •• 

r 末知 J という言葉が放つ魔力 
その力に魅せられたヤツ6びいる 
人は彼5を 「 A ンター」と呼ぶ… 

認定記(ライセンス)を手にした 「 A ンター」は 
世界中のほとんどの国がフリーパス、 

あ5ゆる便宜が図5れる 
エリート中のエリートなのである… 

ゴンは父のような八ンターを夢見て、 

超難関といわれる八ンター試験に合巧！ 

ブ□の八ン ターと なった。 

会場で出会ったキルアと共に…。 

キルアは自分のやりたいことを探ずため、 

ゴンはジンを探ずため… 

2人はジンの手びかりを巧る人物と会ラために 
港町 r ドーレ」を訪れるのだった… 

隆 出 H HlUrty ■と K X MUNTER 〜處 をを 化ぐを〜 | 












ソく巧語に登巧する主なキーワード》> 

る大なななを巧し、ダブルクラスの実力におい超一流の八 
ンタ-。主人公であるゴンの父巧であり、この巧巧のどこか 
じいるジンを巧しだすことが S 巧の目的です。 


10ち人に1人の巧率で選ばれる孤高の巧業、八ンターになる 
たゆの試段。佳全なむ身、強い信念が必要とされます。ゴン 
はこの第287巧ハンター試段に見ま合巧し、正式なハンター 
だけがもらえるハンターライセンスを持つています。 

持ち運びが可能なバソコン。ち班の 康 
エリア巧ならどこでも r 巧芭ぺージ」し 
に接なできるアイテム。キーワード^ 

を巧索したり、巧巧を謂べたりでき 
ます。物語はこの「巧駐モパイル」を使いながら進めます。 

I がからあふれだす「オーラ」を自巧に操る能力のことです。も 
のの巧きや力を強くする「強化系」や才ーラの巧巧を変える 
I 「変化巧」などのタイブがちります。ゴンは「強化系」、キルア 
は「変^ヒ巧」のをを取得しています。 




I HUNTERX HUNTER 〜意志を巧ぐち〜 









まな登場キャラクター 










HUNTERX HUNTER ~ 慧あを化ぐを一 









ボタン巧作 


巧向を 


このゲームはワンダースワンの本体を縦向き、横向きにして遊びまず。 
フイールド画面 
Y 1 Y ボタン¬ 
み Y2 



START ボタン 
/SOUND ボタン 


んザタン1〜4 


巨田面面 …ゲームスタート。 

才ープニングデモのスキップ 
KIM 巧み： ki …音量の議 

•••ホを。メッセ-ジの送り。 

移動中に話す。調べる 

...キャンセル 

ボタン +X ボタン1〜4はダッシユ 

謹か HUMTERX HUISITER - 慮ホを拍 V ち一 ] 


Y ポタン2 


Y ポタン3 


•••キャラクターの上下左右の移動。 
力ーソルの移動 

I …ケータイ電話の受信画面 
I •••リンク画面へのシヨートカット 
I …ハーフメニユーを開く 
I …検索ぺージへのシヨートカット 
































が巧を 


巧おモパイル画面 


THUNTER X HUNT 巨 RJ の簡 



Y1 嫁 Y3 XI 緣 X3 


Y4 X4 


んザタン 


••ケータイ電話と電脳ぺージの 
切り替え 


B ポタン 
Xポタン1 
Xボタン2 
Xポタン3 
Xボタン4 
Y ボタン1〜4 


…フイールド画面にもどる 
•.•画面の下スクロール 
•••曲面の上スクロール 
…決定 

…キャンセル 
•••力ーソルの移動 


[hunter X HUISITMR ホを化 V 会一 



























グー ムス ター ト 


つ ンダースワン本かに 「HUNTER X HUNTER」 のカー•トリッジ 
を正しくセットし、 巧 源を ON にずると才ープニングび流れまず。 



巧めてプレイする場合 


才ープニング画面中に START ボタンを巧す 
と、タイトル画面び表示。さらに START ボタ 
ンを巧すと、メニューび表示されます。 

てプレイする方は r はじめから」を選んで< 
ださい。 


r ボタ 

獅 正 

レ ^ J1 



巧きからプレイする場合 


「つづきから」を選ぶとセーブファイル画励こ 
切り替わりまず。セーブデータを残している場 
合、前回セーブしたところか5始め5れます。 
なお、ファイルは最大3つ残すことびできます。 
セーブについては P1 7を参照してください。 


HUNTER X HUNTkii« - 麻 , 击を継ぐさ一 ] 














ダームの 流れ 


このゲームは r 電脳モパイル」を使って物語を進めまず。場所名 
や人物名を調べたり、手に入れたキーワードを巧索にかけて新 
たな情報を得ることで、どんどん世界び広がります。目的はゴ 
ンの父親であるジンを見つけだすことです。 


まおモバイルで巧索 

























巧ま D の巧 SS 


物語はキルアと共に「ドーレ J の港阳か5始まりまず。ここで 
はゲームの巧渡の進め方をお介しまず。 



わたしの名前は力ーナ 
巧的で美しい巧報屋よ！ 

ドーレの町の行動のしかたはわたしが教えてあげるわ！フフフ… 




ドーレの港フローチヤート 

:ーレの港に巧着 


ドーレの港は大型の船が停泊する貿易港なの。 
世界る地か5商人や旅人び訪れるわ。 



情巧居をさがす 


最初は情報屋であるねたしをさがすことね。港 
の北西にいるから声をかけてごらん。 

























r マジタニ j を任!そう 


脱走犯の「マジタニ」は、「念」を使えばラクに 
倒せるはず。戦闘については P30 を見てね。 


I HUNTER X HUNTER 志を化ぐち一 


が'わを化. 






























r «« モパイル j を入手 



約束通りとはいかないけど、かわりに念波式の 
電脳モバイルをあげるわ。これでジンの情報を 
追ラことね。 


r « w モバイル J を巧こう 


ここから 「電脳モバイル」が使えるわ。入手 
たキーワードを電脳モバイルの「検索」にかけ :;:- •- 
ると、新たな情報び手に入るの。最ネ刃に自分の 
ホームコード『2已〇已04』と、さっさ倒した 
『マジタニ J は絶巧に入力すること。ジンの情報 
と賞金び手に入るはずよ。「電脳モバイル」につ 
いては P1 8を見てね。 



























■ I の人々とを巧 


mUNTERx HUNTER J 0)11111 


町の人々と会話をすると、セリフの中に u で 
表記された言葉びでるでしよ。これがキーワー 
ドなの。どんどん探して検索してね。 


別の巧巧へ巧な 


f スナカ J r クジラとラ J のキーワードは地名よ。 
•ぉチ ケタ トをずが)するとその場所になけるね。を 
動については P 24を見てね。 


次なる百 R ぺ 





様々なキーワードを探して世界を広げることね！ 
父親であるジンが見つかることをネ斤ってるわ！ 



[hunter X HUNTER 〜 « をを継ぐさ一 BfHI 





















町についで 


町は情報の集まる場所です。乂ボタン1〜4でキャラクターを動 
かして、人と接して A ボタンを巧ずと会話画面に切り替わりまず。 



を活面面の見方 


〇 相手のおやグラフィックが表示されます 
0 メ ツセー ジ。 A ボタンで送ることができます 
©現在の 仲間。最大3人まで仲巧にできます。また、選択肢のと 
き、 X ボタン2、4で答えるキャラをを更できます 
〇 巧ぶの状お。3本の巧が立っていると「電脳モバイル」が巧え 
ます 


F :'' ‘円 
) と i 

ぉ H! 


くくく船着巧 >>> が^: 

各町にはガイドび立っており、話しかけると船着場 
に案内してくれます。船着場は別の場所に移動した 
い場合に利用しますが、一度、パーティは解散にな 


ります。町に戻るにはドアの前で A ボタンを押すと 


出5れます。また、船着場で必ずセーブを巧ないま 


しよつ 0 


〜麻おを継ぐ者〜1 





















«< 八ーフタニュー >>> 

Y ボタン3で八ーフメニューを開<ことがでさます。 


rHUNTE 只 X HUNTERJ の變扉 


■お ページ 


r 電脳モバイル」を開きます。檢索、リンク、移動の3つのぺ 
ージにアクセスできます。くわしくは P1 8を見てください。 


ケータイ巧括 


仲間にメールを送ったり、仲間からのメールを読んだり 
できます。くわしくは P2 日を見てください。 


一 


i 


ミ滿 


巧 

".吗 


V 卿細 


現在の状態をセーブでをます。セーブでさるファイル 
は3つあり、Xボタンの1、3で選択して、 A ボタンで 
決定してください。なお、前回のセーブデータがある 
場合、「上書さしてもよろしいですか？」とメッセージび流れます。良かつ 
たらもう一度 A ボタンを巧してください。 B ボタンはキャンセルです。 


ろ巧ち卜•-し询 

f 難!6 ,部! 


を 77-CJH 

フりの 
フり*3 


I HUNTER X HUNTER - 應ホをおぐ者 〜I 























電がモバイルについで 


r 電脳モパイル J は、物語の進行を手助けずる重要なアイテム 
です。ここでは「電脳モバイル」の使い方を紹介しまず。 

く《物語の巧巧を広げるコンピュータ》> 

「電脳モパイル」は、持ち運びが可能なパソコンの 
ことです。「検索」、「リンク」、「移動」の3つの電脳 ， 
ページにアクセスでさて、物語の世界をにげます。 
電波のエリア内な5、いつでもどこでちアクセスで 
さます。キーワードを入手したり、別のおに移動 レを が 
たい場合は、この「電脳ページ」をめくりましょう。' 1 


曰巧の経巧につい 


おもに移動、イベントなどを巧なうと日数が経過し、加まされ 
ます。200日に Lh 経って、ドーレに房るとエンディングになり 
ます。その限られた日じちの中で、目的であるジンを追うこと 
になります。経過日数は、移動ぺージおよびセーブ時で確認で 
きます。 


KTy HUNTER X HUNTER 〜應志を化ぐ春一 ] 











mUNTERx HUNTERJ COmm 


«< 


X ニユー >>> 


がムグテ.'ス 
J 、 ‘卜‘が 
スナ扫けり 

が，ウ 


~ign 



キーワードを入力すると、くわしい情 
報を閲覧でさます。アクセスち法は P 
20を見てください。 


過去に入力したキーワードは、このリ 
ンクぺージで自動的に登録されます。. 直 
アクセス方法は P 22を見てください。 


現在の場所から、移動でをる場所の選 
定、チケットの購入がでさます。アク 
セス方法は P 24を見てください。 


が^^№1 








































换索ぺ—ジ 


r 検索ページ」は、町の人や情報ページに出てきた新しいキーワー 
ド信葉)を入力するページでず。新しい発見、情報に結びつきます。 


巧巧ぺージの巧方と操作 


〇 新しく巧ったキーワードを最大4つまで表示。 Y ボタン2、 
4で選が、 X ボタン3でミそ定すると、文字入カスペースに 
コピー されます 

© 最大12文字まで巧てる入カスペース。 X ボタン4を一度押 
すと1文字消去できます 

©入力 文字です。 Y ボタン 1 〜 4 で文字を選択、 X ボタン 3 
で入カスペースに表示。 X ボタン 4 は 1 文字消去 
〇 コマンド 。 Y ボタン 1 . 3 で コマンドに 移動。 Y ボタン 2、 
4 で選択、 X ボタン 3 で’み定 
DEL ……入カスペースの文字をぜんぶ消します 
TOP …「電脳モバイル」のトップ ぺージじ 切り替わり 
ます 

L I NK …リンクぺージじジャンプします 
MOVE …移動画面にジャンプします 
《 A ボタンで「ケータイ電話」、「トップぺージ」にジャンプし 
ます。 


■W»M HUNTER XHUMTER 志を化ぐ者 〜 j 


クシ''ラトウ < 
わリュフ''テ''ス 
卜、、キア 
スナわけた 


[クラヒ"—わ 


IPII 































mUNTERx HUNTERJ OttH 


くくく ii 巧ページ >>> 



キーワードを入力してヒットすると、情報ページを見 
ることびでさます。地名びヒットすると、移動ぺージ 
とリンクしてその場所に移動でさる手段が確認でさた 
り、賞金首の場合は情報外に倒すと賞金び振りこま 
れたりします。それぞれヒットしたキーワードはリン 
クページに登録されます。 


巧おぺージか6キーワードをさがす 


キーワードは人々との会話で出てくるほかに、電 
脳ページ上でち新たなキーワードが表示されるこ 
とびあります。 U で表記された言葉びあった5、 
同じく検索してみましよラ。意がな情報び手に入 
るかちしれません。 



HUNTER X HUNTER 〜肅あを化ぐ者一 

























リンクぺージ 


検索ページで得た情巧はこの「リンクぺージ」に登録されまず。 
ずべての貸金首-財宝-魔獣をさびしていきましよラ。 


リンクページの見方と巧け 




名 •>，；>?- ti 

H 巧を首巧 

:;化 

:: m 

名〇适 跡 ti 

~動•の獣 1 

::化 
a 美 

宝•助宝 1 

を•電 脳 g 

r" - H 


苗 0 

クラヒ‘わ 


〇 検索ぺージで得た情報を8つじ分類。 Y ボタン2、4で選が 、X 
ボタン3でみ定 

©選択した 分類の中で得ているキーワードをリスト化。 Y ボタン 
2、4で選が、 X ボタン3でホを 

© Y ボタン3でコマンドちに移動、 Y ボタン2、4で選択、 X ボタ 
ン3でみ定 

TOP ……「電脳ぺージ」のトップぺージに切り替わります 

巧報 . 選択されたキーワードを見ます 

検索 . 検索ぺージにジャンプします 

移動 . 移動ぺージにジャンプします 

《 A ボタンで r ケータイ電話」、 r トップぺージ」にジャンプします。 


I^I^HUNTERX HUNTER - 應志を化ぐま一 ] 





























mUNTERx HUNTERJ CMWP 


くくくキーワードの as »> 

人物名です。どんな人物なのかが確認できます。 



»金のかけられている犯罪者の名前。捕まえると貨金が 
ちら无まず。 

巧所名です。を巧界①巧、巧を制巧しましょう。 
モンスターや幻の怪が。 

宝物の名前です。 

食べ物やコンピュータ語です。コンピュータききはちな、 
巧いちを説明しています。 

戦聞巧や念、盾*きの名前。 

上の巧容じ当てはまらないキーワードが収められます。 



HUNTER X HUNTER をを化ぐま〜 
























巧動ぺ—ジ 


移動でさる場所を知っている場さ、チケットを予約して船着場 
から移動できまず。日数とお金びかかります。 


巧動ぺージのを方と操作 


X 

▲ 

〇 

220 1387叫 

スナゎ行" 

©術 i 胳 

2 B 

320 巧； 

ffm 

IiIjII 


〇 世巧マップ。選択された巧巧の位置が示されます 
0 移動場所と手段です。また、経過日数と所持金が分かります 
▲印がある場合、 Y ボタン1、3で移動場巧選択、 Y ボタン2、4 
で巧用する柔り物を選がします 
© コマンド。 X ボタン2で選択できます。 X ボタン3でみ定 
TOP ……「電腹'ぺージ」のトップぺージにジャンプします 
リンク……リンクぺージにジャンプします 

予約 . 表示されている移動手段で良い場合は、 X ボタン3 

で予約できます 

ボタンで「ケータイ電話」、「トップぺージ J にジャンプできま 
す。 


HUNTER X HUNTER -應ををおぐを一 






















«< 巧動手段 》> 

予約できる移動手段は、船、列車、飛行船の3種類で 
す。船はチケット代びをいかわりに曰数がかかり、逆 
に飛行船は早く目的地に着くかわりにチケット代が高 
いです。曰数とお金を見た上で乗り物を選びましよラ。 
また、どの乗り物でも船着場から移動します。 

«<ガイドについて>>> 

各おにはガイドび立っており、話しかけると船着場に 
案内してくれます。船着場か5ガイドに話しかけて 
「しゅっぱつする」を選ぶと、目的地に運んでくれま 
す。チケットを予約していないと移動でさません。な 
お、移動でさるのはゴンだけです。 


船 



巧巧船 _ 










ケ■タイ電話 


ハンターびもつホームコード（ナンバー）を入力すると、仲間 
と連経びできます。 



ータイ S 巧面面の見方と操巧 


〇メー ルが来ます。 Y ボタン2、4で選択、Xボタン3で決定 
©ミ 夹定したメールの内容、メッセージが表示されます。Xボタン3でメッ 
セージ送り 

© 連絡したい仲間の名前リスト。 Y ボタン2、4で選が、Xボタン3でみ定 
※ホームコードを入手、検索ぺージで入力しないと表示されません 
〇 連絡の内容を選ができます。 Y ボタン2、4で選択、Xボタン3でみ定 
©ホ 定した内容をXボタン3で送信します 

©コマンド。 Y ボタン1 .3 で コマンド おに移動。 Y ボタン2、4で選巧、 
Xボタン3で決定 

送信/受停 "X ボタン3を押すと、送信画面、受信面面に切り替わり 
ます 

EXIT …ケータイ電話面面からめけます 
《A ボタンで「電脳ぺージ」のトップページにジャンプできます。 


rHUNTERX HUNTER 〜ち志をおぐ者一 
























mUNTERx HUNTERJ の世界 



仲間とのあいだには、友好度という隠れたパラメータが存在します。この数値が高ければ、エンデ 
イングにを化があらわれます。友が度は仲間といっしょに冒険をすることで上下します。 


HUNTER >C HUNTER - 應志をおぐ者 ~ 


ケータイにはメールび届をます。ニュースは八ンターにと 
^ つて役立つ情報です。地名入力が増えていくと己〜7曰ごと 
にメールが来るので、こまめにチェックしましよう。 

pi <<<^ 化巧と連巧をする>» 


仲間を呼び寄せたい場合に利用します。場所を指定してメー 
ルを送ると、相手の都合び合えばその場所に来てくれます。 


«<イールをおむ>>> 














ンに *31、 て 


追跡や樹ミ毎に足を踏み入れるとダンジヨン画面になります。ダ 
ンジョンの内容について紹介しまず。 



くくくダンジョン>>> 

ダンジョンは迷路になっていたり、トラップび仕掛けら 
れている場合があります。しかし宝箱び落ちていたり、 
秘宝び発見でさたりと八ンターの腕の見せ所でもあり 
ます。また、強敵やモンスターと出会ラこともあります。 



«<ダンジョンにあるをの>>> 

宝箱……お金やアイテムび手に入りますが、トラップ 
が仕掛けられています 

ドア……ダンジョンの奥に進めます。敵が待ちラけて 
いることちあ0ます 

その他…気になるものが落ちていたら、 A ボタンで調 
ベられます。 

〜 ji [ 志を巧く • を 〜 j 


MUNTIER 




























mUNTERx HUNTERJ の巧 " 


«< 宝巧を M ける 》> 

宝箱の前で A ボタンを押すと、「あける」「あけない」 
「し5ベる」の3つの選択肢びでます。「しらべる」を選 
択するとトラップの確認びでをます。トラップを解除す 
るには、ちのバー（タイム）び消えるまえに、動くカー 
ソルを「せいこラ」にラまく合わせてください。 



«<ドアを開ける>» 

ドアの前で A ボタンを巧ずと、「あける」「やめる」「そ 
ラだんする」の3つの選択肢がでます。仲間びいる場合 
は「そろだ■乂，する I で閱いてみるのもちいでしょろ。敵 



トラップの中には、お金を巧とされたり、催眠ガスをかけられて日巧が経過するものがあります。 
そのほかにも思わめ事態になる場合があるので、こまめにセープを行なっておきましよう。 


II1111 H - — 

HUNTER X HUNTER 〜み巧を化 ^ ち〜 






















K なについて 


がと出会うと戦 M シーンに切り替わりまず。とくにキャラクタ 
一に パラメータはなく、「運」によって左ちされまず。 


巧巧函面のを方と巧作 



〇 がのグラフィックです 

©力ーソル。 「こうげき」、「かいひ」時は力ーソ 
ルが動きます 

©メッセー ジ、またはコマンドが表示されます。 
X ボタンの1、3で選択、 A ボタンで決定。 
力ーソルがランダムじ動いている場合、合わ 
せたい内容にタイミングよく A ボタンをおし 
てください 

〇 仲間のグラフィック。 X ボタン2、4でキャラ 
クターがを更できます 

©制限時間。 力ーソルが動いているとき、バー 
が消えると教の攻巧に移りをわります 


KQk HUNTER X HUNTER ~ 意志を巧ぐ者 〜 I 

















< くくコマンドの種類》> 


戦闘コマンドは3種類あります。ターン制ですび、敵 
に攻撃び当たっている場合は連続で攻撃でさまず。 



物理攻»。攻»が当たりやすくミスしじくいです。 
「を」攻»。攻»は当たりじくいですが強烈です。 

が 

戦固から雄脱しま义逃げ6れないち合もありまえ: 


<<くランダム カーソル>>> 


r こうげを」「念」を選択すると、敵に対する攻撃内容 
びランダムで選択でさます。カーソルびランダムに動 
くので、合わせたい項目にあわせて A ポタンを巧して 
<ださい。 




物語を進めているとき、 
タイムオーバー、選択肢 
の選択ミス、がの攻ぞを 
受けて仲間全員がお開 
不能になったりすると、 
ゲームオ ーバー になり 
ます。ゲームオーバ ー 
になると、口ード画面に 
切り替わり、セーブデー 
夕ををした場所からや 
り直しになります。 



HUNTER X HUNTER 志を化ぐ者一 










八ンタータモ 


このページは入手したキーワードを書きこめるメモでず。的の人 
か5入手したキーワードを一時的にメモしておいて、あとでまと 
めて^にかけることがでを まず。 



MUMXER^C HUNTER 




























mUNTERx HUNTERJ の 1 當 L 
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がが棘みが總通腸 


物語を進める上でお金は重要でず。黄金首を倒ずとお金びも5 
えまずび、ほかにもお金を増やず方まびありまず。 

«<クジラ島で巧りをしよう！ >» 

クジラ島のへビブナの森に立っている人に話しかけると、翔こ 
棲む魚を釣ってほしいとたのまれます。ゲームの内容はエサ代 
1万を仏って、ゴンの釣りざおを使ってのキャスティングです。 
動くカーソルをうまく「なげる」「あたり」等の項目に合わせて A 
ボタンを押します。成功するとお礼びもらえます。 




くくく ダンジョンパーク>>> 

スナカの町の化には r ダンジョンパーク」という巧必者向けの 
ダンジョンびあります。参加費、2万を仏えばいつでち入ること 
びできます。ダンジョンの中に置いてある宝箱は取り放題なの 
で、日数に余裕がある人は何度も入ってお金を増やしましよラ。 


※お金が0になってしまった場合、ドーレの港の人々と会話をしてみましよう。良いことが起こります。 

BcfM HUNTER X HUNTER 〜 « 志を継ぐち一 I 

















しよラじよう ちゆラし、 

使用上のを意 

•本製品は、精密な里子部品で構成されていまず。落としたり、水にめ5したり、巧した 

ぶんかい こ5おん でいおん ところ とく なつ < 巧 なIか — 、 

り、分解したりしないでください。また离温•ほ温になる所（特に夏の車の中なと）で 
の使用、保管はさけてください。 

•が障の原因となりまずので、力ートリッジの端子部には、絶対に触 S ないでください。 
♦巧源スイッチを ON にしたまま、力ートリッジの巧き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損ずる恐れびありまず。 

♦カートリッジは、 正しく セットして ください。 力ートリツジをセットず ると をは、 まつ 
ずぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのごま意 

♦この力ート U ッジ S 蘇には、ゲームの哉讓ゃ逢串整道をセーブ(記録）しておく機能び 

でんげん オン オフ ほんたい でんげん い 

ついていまず。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本体の電源を入れたままで 
力ートリッジの巧き差しをずると、セーブされていた内容び消えてしまうことびありま 

ま a! いち 、し ’見 なIろ王う° S ばあい ふくげん でき ごム、け 望重た公 

参万ーセーブされた内容び消えてしまった場合、復元ずることは出来ません。巧なは賣任 
を負いかねまずのでご了承ください。 


ワツ巧片スワニ/®導 M ホ-ムぺ—ジ G 庶7若緑思! f 旣 JU 














ンダイ ダームステー 


このソフトの KS にっし、てのこ靖もょ、 03 * 3847*5000 

うけつけじかんげつきんようぴし ♦< じつのぞ じじ とみ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせくださし、。 


参電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてくださし、。 
♦受付時間1^^かの電話はおさけください。 

参ま京23区がかの方は、巿外局番 （03) をお忘れのないようじしてください。 


《お興い上げのお客巧へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせくださし、。住所、電話番号、イ呆譲者の方とお子様のお名前•お年もかずお知らせください。 


ンダイおを巧巧談センター 八〇 OOVI マいいぐ。 

台東区駒お 1-4-10 干11 1-8081 〇 Uo " Oo 4 f "〇〇〇〇 
参電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
参電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意くださし、。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売およびイま用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


〇 あび UJondenS … an 、つ::/巧-スつ: J 佑 

な式会社バンダイの登録商標です。 


ってぉり 

ますが、ソフトの内容が非常に巧巧なために、プ 

じよう よ S ふつごう はっけん ば 

ログラム上、予期できない不都合が発見される場 

* い サんゲ »んいを ごどうさとう お 

合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよう 
な場合がございましたら、相談センターまでご一 
謀くださ ぃ。 


嵩發のふ®、垄差には芳^ 












